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Распространение контента в 
виртуальном мире (кибер-среда) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I. Методологический аспект оцифровки 
культуры (причина и следствие цифрового 

описания культуры) 
 

1. Цифровые технологии и компьютерные сети, 
особенно Интернет, создают уникальные воз-
можности для популяризации, охраны, восста-
новления (возрождения) и защиты культурного 
наследия (см.: Проект ВОИС по творческому 
наследию). 

 Задачи: оцифровка как метод передачи куль-
турного наследия из поколения в поколение от-
вечает требованиям сохранения естественной 
сущности, самобытности культурного объекта, 
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не искажая оригинала, представляя пользова-
телю его культурно-исторический объем. 

 Причина: «количественный» характерный 
стиль оцифровки от Клода Э. Шеннона - это на-
хождение общей основы отдельных количест-
венных единиц математики с несколькими еди-
ницами выражений культуры (информация в 
виде числа, изображения, представленные в 
виде пикселя, преобразующего культурный 
объект в большинство дискретные элементы, 
большинство соответствующего количества то-
чек и в форме результата разлагается от его 
содержимого и значения). 

 Постепенно устраняются возникающие труд-
ности, например, Семантическая Веб-техноло-
гия (работа со словами, их значение и значе-
ние также дополняются культурными, террито-
риальными и интерпретационными компонен-
тами, требующими культуры) или модели не-
четкой логики (заменяет многозначный челове-
ческий язык с нечеткими выражениями). 

2. Оцифровка и культурное распространение не-
осязаемого наследия ведет к незаконному 
присвоению и несправедливому использова-
нию культурных объектов (произведений, тра-
диционных выражений культуры и т.д.). 

 Эти культурные объекты являются интеллекту-
альной собственностью и защищены законода-
тельством об авторском праве или sui-generis 
(от латыни, единственный в своем роде). 
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II. Вопросы баланса современного 
авторского права в цифровой среде 

 
1. Объекты авторского права в виде контента 

(форма и содержание): 
 «Контент» – информационно значение содер-

жания, «форма» – контейнер для заполнения 
содержимого. 

 Информационный характер содержания: 

авторское право: регулирование раскрываемой 

(публичной) информации, разрешенное ис-

пользование; 

право информации: регулирование информа-

ции с ограниченным доступом, но его бесплат-

ное распространение. 

 Термин «контент» – повышение значимости 
содержания работы и снижение значимости 
контента (бесконечное клонирование, реплика-
ция, разделение информационного содержания 
– модификация форм, создание новых адапти-
рованных произведений). 

2. Новые типы творчества и услуг: 
− фрагментация – разбиение файлов данных 

на мелкие части, из которых создается бес-
конечный набор форм; 

− смешивание – перестройка известного со-
держимого или его фрагментов, включая 
изъятие пленок - удаление или добавление 
определенных частей; 

− мэш-апы – создание новых аудиовизуальных 
произведений путем комбинирования аудио- 
и видеоматериалов; 
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− цифровая выборка – заимствование и обра-
ботка произведений музыкальных произве-
дений в новых музыкальных записях; 

− анимация – придание статистической форме 
динамических и гибких указаний; 

− усовершенствование интерактивных услуг 
обмена (Wikipedia, Facebook, Myspace), плат-
форм (Youtube, Flickr) и блогов (Twitter, P2P, 
BitTorrent) на базе Web 2.0 

3. Последствия новых форм творчества и услуг: 

 потеря единства, целостности и статичности; 
приобретение множественности, делимости и 
динамического характера формы работы; 

 Изменение границы оригинальности работы и 
нарушение баланса «правообладателя – поль-
зователя»; 

 Изменение сущности понятия «копия» и «реп-
ликация» и новая концепция «получить». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Исключительные права: «может» или «не 
может»: 
 

 Исключительные права в сфере ИС и права 
собственности в материальном мире. 
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 «Запрет на использование» запрещающий ме-
ханизм в авторском праве – принцип «собст-
венности» не работает в материальном мире. 

 
 
 
 
 информация ведет себя иначе, чем объекты 

материального мира (D.Bell, A.Touraine, 
O.Toffler, J.Baudrilard, P.Drucker); 

 отличительная работа закона стоимости: ин-

формация – бесконечный ресурс, увеличивае-

мый путем распространения стоимости, зави-

симость материальных объектов от дефицита 

стоимости и трудовых затрат на создание; 

 посредничество в цепочке «автор-общество»: 

декомпозиция концепции авторского права от 

концепции реальной ценности и социальной 

справедливости; 

 прямое частное (человеческое) отношение ИС 

к корпоративным интересам, ослабление моти-

вации к творческим результатам и работа по 

защите потерь отраслей на рынке ИС. 

 
 

Эффекты: нарушить равновесие в системе 
«Автор – правообладатель – Пользователь» и 
расширить противоречия. 
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III. Стороны конфликта «Интернет-
авторское право» 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Столкновение интересов: 
 

 
 Пользователь - правообладатель 
 Пользователь - автор 
 
 
 
 
 
 Автор - правообладатель 
 Правообладатель - Автор - Провайдер 
 
 
 

Косвенные носи-
тели столкнове-
ния (могут регу-
лироваться спе-

циальными, 
обязательными 

правилами) 

Основные носители 
противоречия 

«Авторское право - 
открытость Интернета» 
(может регулироваться 
теорией конфликтов и 

компромиссов) 
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IV. Практическая модель регулирования в 
цифровом авторском праве 

 
a). Предложены и разработаны модели без огра-

ничений на бесплатное использование (CC, Copyleft, 
Ficher, Dolgin, Koziryov и др. модели), разница этих 
моделей в системе компенсации правообладателям; 

б). Модели бесплатного использования со сроком 
выплаты вознаграждения (обязательные лицензии), в 
том числе предлагаются и разрабатываются коллек-
тивным управлением; 

в). Модели предусматривали применение: 
 SOPA, PIPA, ACTA – правовые акты на основе 

строгого авторского права (механизм запрета 
исключительных прав). Не принят, исследован. 
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V. Математические описания столкновений 
интересов в киберпространстве 

 
1. Пользователи (1), Авторы (2), Правооблада-

тели (3): 321 ,, xxx  – решения, принятые соответствую-

щей стороной (стратегиями). Партия пытается изв-
лечь максимальную выгоду для достижения своей це-
ли.  

:)3,2,1(),,( max321 


ixxxf
ii Xx

i
 

математическое построение игры из 3 человек с воз-
можностью создания коалиции. 

2. Принцип гарантированных результатов:   

)3,2,1()(minmax
)(




ixfi
ijXxXx jjii

  

  )3,2,1()(  ixfI ii   – Множество гарантиро-

ванных стратегий. 
3. Парето-оптимальные исходы и Парето-мно-

жество P: если y  в )()( xfyf ii   хотя бы для одно-

го i=1, 2, 3   j = 1, 2, 3, то есть )()( xfyf ii  . 

4. Поиск компромисса достигается с «перего-
ворное множество» PI  . 

5. Не нарушать достигнутое соглашение (дого-
вор) – устойчивые соглашения. 

Сильное или коалиционное равновесие: послед-
нее x, тогда устойчивое равновесие, если любая коа-

лиция S и каждая общая sy
 из того что   участник 

Si  для которого 

  SNixxxfxyf iSNiSNsi \,)(),( \\   

следует, что   участник Si , для которого 

).(),( \ xfxyf jSNsj   
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VI. Математическая игра и голосование 
(выбранная) модель 

 
1. Каждая из сторон  должна выбрать один из ва-

риантов a, b, c, т.е. arhu XXX ,,  соответствую-

щий выбор пользователей, правообладателей 
и авторов. 

2. Правило голосования 










аrhаrh

аrhu

XXifXX

XXifХ
x

,

,
)(  

(Выбор правообладателей не совпадает с выбором 
авторов) 

(Выбор правообладателей совпадает с выбором 
авторов) 
 

Если есть единогласный выбор (независимо от 
предпочтений этих сторон), например, т.e. 

аrhu XXX  , тогда это является балансом. 

Устойчивость для другого выбора (сильный, ба-
ланс коалиции) закрывается с предпочтениями сто-
рон. 

3. Приоритетная тенденция сторон:  

Правообладатели: )()()( auвucu rhrhrh   – (I) 

постоянный; 

Авторы: )()()( cuвuau aaa   – (II) вероятно, и 

)()()( cuаuвu aaa   – (III) вероятно; 

Пользователи: )()()( aucuвu uuu   – (IV) вероятно, 

и  )()()( auвucu uuu   – (V) возможно. 
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VII. Анализ модели голосования: 
 

Четыре ситуации - это исследования с пози-
ции устойчивого соглашения (сильный, баланс 
коалиции). 















)()()(

)()()(

)()()(

cuвuau

aucubu

auвuсu

uuu

aaa

rhrhrh

                              (1) 

Равновесие, не допускающее создания коалиций, 
достигается при единогласном голосовании за проект 
«в» (бесплатное использование путем получения воз-
награждения). 
rh – постоянный;  a – вероятно;  u – вероятно 















)()()(

)()()(

)()()(

cubuau

auвucu

auвuсu

uuu

aaa

rhrhrh

                            (2) 

Равновесие, не допускающее создания коалиций, 
достигается при единогласном голосовании за проект 
«c» (ужесточение требований к использованию объек-
тов). 
rh – постоянный;  a – возможно;  u – вероятно 















)()()(

)()()(

)()()(

cuaubu

aucubu

auвuсu

uuu

aaa

rhrhrh

                       (3) 

Равновесие, не допускающее создания коалиций, 
достигается при единогласном голосовании за проект 
«в» (свободное использование с правом получения 
вознаграждения). 
rh – постоянный;  a – вероятно;  u – возможно 
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













)()()(

)()()(

)()()(

cuaubu

auвucu

auвuсu

uuu

aaa

rhrhrh

                      (4) 

Равновесие, не допускающее создания коалиций, 
достигается при единогласном голосовании за проект 
«c» (ужесточение требований к использованию объек-
тов). 
rh – постоянный;  a – возможно;  u – возможно 
 
 

 
 1. Сильное равновесие в пользу варианта «в» 
получается в вариантах 1) и 3) (если предпочтение 
авторов и правообладателей не совпадает и не зави-
сит от предпочтений a или b пользователей). 
 2. Сильное равновесие в пользу варианта c 
получается в вариантах 2) и 4) (если предпочтение 
авторов и правообладателей совпадает и не зависит 
от предпочтений a или b пользователей). 
 3. Нет ни одного сильного равновесия в пользу 
проекта «а». 
 4. Более сильный устойчивый баланс проявляет-
ся в вариантах предпочтений «постоянных» правооб-
ладателей, «вероятно» авторов и пользователей, по 
разному выбору (правообладатели - проект c), авто-
ры - проект b) и пользователи - проект а)). 

 Предложение: проект в)  проект c)  проект 
a) более удобен. 

Поэтому закон с функцией запрета на исполь-
зование должен быть заменен законом с положи-
тельным разрешением (бесплатное использование 
с правом вознаграждения – обязательная лицензия, в 
том числе с учетом коллективного управления). 
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VIII. Реализация 
 

1. Законодательство 
Выдержка из Закона «Об обеспечении прав 

интеллектуальной собственности и борьбы с 
пиратством». 

12.4. Соответствующий орган исполнительной 
власти, занимающийся вопросами авторского права, 
контролирует использование имущественных прав 
авторов, исполнителей и производителей фонограмм 
в цифровых правах, организует их управление на 
коллективных основаниях в соответствии с 
интересами и целями правообладателей, принимает 
соответствующие меры в рамках своих, когда права 
нарушаются, объекты технической защиты, 
предусматривающие ограничения на использование 
прав, незаконно нарушаются, также информация об 
управлении правами уничтожается или изменяется 
без согласия правообладателя. 

2. DRM- система. 
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ЦИФРОВАЯ РЕГИСТРАЦИЯ, ВКЛЮЧАЯ ОНЛАЙН 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Типы зарегистрированных объектов в % 
(общее число 9133) 
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Условия программирования: Delphi 
Язык: Pascal, Search language - SQL 
Результат: поиск по любым параметрам, учет и  
                    статистические данные 
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Создание и проведение мультимедийной 
цифровой библиотеки на ТКВ (фольклоре) 

 
 

МУЛЬТИМЕДИЙНАЯ ЦИФРОВАЯ БИБЛИОТЕКА 
"ФОЛЬКЛОР" 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Создание инфраструктуры (платформ), предос-

тавление услуг на основе характеристик циф-
рового контента и регистрации, управления 
цифровыми правами и E-com, цифрового мони-
торинга и обнаружения незаконного использо-
вания. 

 Превращение Национального агентства в Агре-
гатор культурного цифрового контента. 
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 Официальное онлайн оформление и регистра-

ция. 

 Защита содержимого водяным знаком. 

 Управление цифровым контентом на основе 

метаданных. 

 Мониторинг и оценка содержания использова-

нию. 

 Внедрение электронных продаж. 
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а) Кибер-мониторинг: наблюдение за использо-

ванием работ в сети и режим оплаты правооблада-
телям для бесплатного использования. 

б) Электронный магазин (E-shop). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

____________________________________________ 

Подготовлено в Агентстве Интеллектуальной 
Собственности Азербайджанской Республики. 


